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v Eco-conception des services numériques

En JAVA, on fait comment ?

De quoi s’agit-il ? Dans quel but ? Comment y prendre part ?

IDENTIFIER LES HOTSPOTS PROPOSER DES CHANGEMENTS

D’'IMPLEMENTATIONS

REDUIRE L'MPACT DU SERVICE

L'écoconception des services numériques
est une approche globale d’optimisation
du code et de I'architecture.

Optimiser du code JAVA permet
de limiter I'impact du numérique
(énergie et puissance nécessaires).

Le numérique est la cause de 4%
des émissions mondiales de gaz
a effet de serre (GES).

C'est plus que I'aviation civile |

Limiter les ressources nécessaires A I'exécution des services permet aussi de limiter
le renouvellement des terminaux induits par leur utilisation. En améliorant le code JAVA,
on réduit I'énergie et la puissance consommeées par les équipements, fout en améliorant
la performance des services. Les outils de mesure permettent d'identifier les classes
et les implémentations les plus consommatrices pour mieux les éviter.

Les classes consomment
difféeremment

Utiliser le moins de librairies
possibles

Comparaison des
implémentations List

* L’'empilement des technologies
de facon générale entraine
une surconsommation.

* || est intéressant de monitorer

les activités du CPU et de la mémoire
pour choisir les meilleurs outils de
développement.

* Les Treelist consomment plus que
de simples ArrayList.

* |[dem pour les Map et les Set, dans

e Importer des librairies inutiles impacte lesquels les “Tree" sont encore plus

directement la consommation en consommateurs.
énergie du programme.
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Pour aller + loin, rendez-vous sur hitps://tinyurl.com/BLGreenlT
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